Ru g ROYALE FEDERATION TRAVAILLISTE DE FOOTBALL a.s.b.l.

2 g Secrétariat : Betty DENYS, rue Félicien Rops 37C bt 5
1070 Bruxelles — Tél. : 02/521.23.82 — Mail : ftfasb@ftf.be

INSCRIPTION ARBITRE SAISON 2026-2027

A compléter en caractéres IMPRIMERIE et renvoyer pour le 4 mai 26 au plus tard a l'adresse ci-dessus.

Je soussigné désire exercer la fonction d'arbitre officiel a la R.F.T.F. ASBL et me met a la disposition de la
Commission des Arbitres en acceptant et respectant les régles établies et instruction donnée ainsi que
le réeglement R.O.l et le port de I’écusson.

NOM : PRENOM:

NE LE :

ADRESSE :

CODE POSTALE : LOCALITE

Tél. GSM : E-mail Privé
Club d'affiliation :

(faire valider votre licence par votre club CHAQUE SAISON)

(Mettez une croix au choix correspondant) NOUVEL ARBITRE
JOINDRE UNE PHOTO
Je suis candidat. Juge de ligne. OUI NON POUR OBTENIR LA

CARTE D’ARBITRE

La priorité sera donnée a I'arbitrage.

Je ne suis disponible pour arbitrer des rencontres amicales et/ou tournois. OUI  NON

Je prends note que les accidents sportifs comme arbitre sont uniquement couverts pour les rencontres
officielles de la R.F.T.F. et celles organisées par un de ses clubs affiliés qui en aura fait préalablement la
demande officielle et qui établira une feuille d'arbitrage par rencontre. Une déclaration séparée de sinistre
selon les modalités administratives et Iégales en vigueur reste d'application.

Indemnité d’arbitrage unique fixé a 35€
Remarques éventuelles :

L’arbitre doit étre présent 30 minutes avant le début de sa rencontre au minimum et s’engage a
respecter les statuts et R.O.l. et toutes tentatives de fraude sera sanctionné.

F.T.F. FAIT , le
ashl Je certifié que les données sont exactes, et m’engage a respecté le R.O.I.
1920 Les données transmises font office de signature

Courriel


Michel 
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